Exercicio sobre CONFLITO
NOS NOSSOS games




O QUE E A ETAPA DE
CONFLITO NOS GAMES DA FAZGAME

Vamos supor gue um certo game aborda a amizade entre os personagens
Mauricio e Gabiru.

No inicio do game, Mauricio jatinha sido apresentado como uma pessoa
muito calma, mascom um enorme medo de lugares fechados. [Sabe o nome
desse medo? Se quiser saber, vejala no final, de cabeca pra baixo]. Seu amigo
e colega de trabalho Gabiru é um sujeito supertranquilo, que leva o maior
jeito para consertar qualquer tipo de coisa. E o famoso Faz-Tudo.

Em um desses dias, saindo do trabalho, Mauricio entra no elevador
conversando todo animado com Gabiru. Ele estava muito felizcom o que
tinha acontecido naquele dia no trabalho e estava contando tudo pro Gabiru.
E aiacontece que entre 0 85°e 86°andar um grande estrondo é ouvido! O
elevador balanc¢ca, a energia acaba e o elevador para entre os andares.

Mauricio, apavorado, comec¢a a suar, a sentir dor de cabeca e de tanto medo
soca as paredes do elevador!

Pouco depois, um novo estrondo é ouvido, o elevador balan¢ca novamente e
Mauricio ja pensa no pior: o elevador vai cair!

Com tanto sofrimento, Mauricio parece sofrer uma transformacdo...

Entao, vamos as perguntas!

Que transformacao pode ser essa? O elevador vai cair? O que acontecera?
Pois é, uma crise, um problema, um grande susto, um acontecimento
inesperado - tudo isso é o que, numa histéria, se chama CONFLITO.
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